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EUROPEJSKI SYSTEM TRANSFERU I AKUMULACII PUNKTOW (ECTS)

KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Wprowadzenie do multimediow [N1EiT1>WdM]

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/Semestr

Elektronika i telekomunikacja 4/8

Studia w zakresie (specjalnosc) Profil studiow

- ogolnoakademicki

Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu
pierwszego stopnia polski

Forma studiow Wymagalnosc¢

niestacjonarne obieralny

Liczba godzin

Wyktad Laboratorium Inne (np. online)
20 20 0

Cwiczenia Projekty/seminaria

0 0

Liczba punktéw ECTS

4,00

Koordynatorzy Wyktadowcy

dr hab. inz. Damian Karwowski
damian.karwowski@put.poznan.pl

Wymagania wstepne

1. Student posiada usystematyzowang wiedze z zakresu analizy matematycznej, algebry i rachunku
prawdopodobienstwa. 2. Posiada uporzgdkowang i podbudowang matematycznie wiedze w zakresie teorii
sygnatow jednowymiarowych niezbedng do rozumienia reprezentacji i analizy sygnatéw w dziedzinie czasu
i czestotliwo$ci. 3. Zna zasady konstrukcji programéw komputerowych, posiada wiedze z zakresu
informatyki i zna skfadnie jezykéw oprogramowania wysokiego poziomu, np. C, C++, C#, MatLab. 4. Potrafi
pozyskiwac informacje z literatury i baz danych oraz innych zrédet w jezyku polskim lub angielskim; potrafi
integrowac¢ uzyskane informacje, dokonywac ich interpretacji, wyciggac¢ wnioski i uzasadniac opinie. 5.
Potrafi rozwigzac typowe zadania zwigzane z analizg sygnatéw w dziedzinie czasu i czestotliwosci. 6.
Potrafi programowo zrealizowa¢ podstawowe algorytmy obliczeniowe za pomocg popularnych jezykow
programowania (np. Matlab, C).

Cel przedmiotu

Zapoznanie studentow ze stanem techniki, metodami analizy oraz podstawowymi rozwigzaniami
technicznymi w zakresie akwizycji, przetwarzania, przesyfania, kompresiji i prezentacji obrazu ruchomego i
nieruchomego. Zapoznanie z podstawami kompresji dzwieku.

Przedmiotowe efekty uczenia sie



Wiedza:

1. Student ma wiedze zwigzang ze stanem techniki, metodami analizy oraz podstawowymi
rozwigzaniami technicznymi w zakresie akwizyciji, przetwarzania, przesytania, kompres;ji i prezentac;ji
obrazu ruchomego i nieruchomego. Zna podstawy dotyczgce kompresji dzwigku.

Umiejetnosci:

1. Student potrafi rozwigzywa¢ podstawowe problemy zwigzane ze stanem techniki, metodami analizy
oraz podstawowymi rozwigzaniami technicznymi w zakresie akwizycji, przetwarzania, przesytfania,
kompresiji i prezentacji obrazu ruchomego i nieruchomego, i dzwieku.

Kompetencje spoteczne:
1. Student jest otwarty i rozumie potrzebe ciggtego doksztatcania sie w celu podniesienia kwalifikacji
zawodowych.

Metody weryfikacji efektow uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

1. Laboratoria

Kolokwium pod koniec semestru i/lub testy sprawdzajgce stopieh opanowania biezgcego materiatu.
Kolokwium/testy sktadajg sie z kilku/kilkunastu pytan sprawdzajgcych, zaleznie od charakteru przyjetych
pytan. Doktadny charakter pytan zostanie przedstawiony studentom przed terminem odbycia sie
kolokwium/testu. Prég zaliczeniowy: 50% punktow.

2. Wyktad

Egzamin pisemny i/lub ustny. Egzamin sktada sie z kilku - kilkunastu pytan (w zaleznosci od przyjetego
charakteru pytan) i dotyczy treéci przedstawionych podczas wyktadéw. Doktadny charakter pytan
egzaminacyjnych zostanie studentom przedstawiony podczas jednego z ostanich wyktadoéw. Prég zdania
egzaminu: 50% punktow.

Tresci programowe

1. Wyktad

Reprezentacja cyfrowego obrazu. Podstawy przetwarzania sygnatéw dwuwymiarowych. Operacje
punktowe. Filtry liniowe i nieliniowe obrazu.

Techniki kompresji obrazu nieruchomego. Algorytmy kodowania stratnego i bezstratnego.

Techniki kompresji cyfrowych sekwencji wizyjnych. Technika kompresji hybrydowej ruchomego obrazu.
Aspekty ztozonosci obliczeniowej kodowania i dekodowania obrazu oraz sterowania koderem obrazu.
Podstawy technik kompresji dzwieku.

2. Laboratoria

Cyfrowa reprezentacja obrazéw. Podstawy technik przetwarzania obrazéw.

Wiasciwosci widmowe obrazéw. Filtracja obrazu.

Techniki kompresji bezstratnej. Kodowanie entropijne i kodowanie predykcyjne.

Kodowanie transformatowe obrazu. Techniki kompresju ruchomego i nieruchomego obrazu.
Modelowanie psychoakustyczne w kodowaniu dzwigku.

Tematyka zaje¢
brak

Metody dydaktyczne

1. Wyktad

Zajecia z wyraznymi elementami wyktadu tradycyjnego, wyktadu problemowego (dyskusja ze
studentami okreslonego problemu) oraz wyktadu konwersatoryjnego (mobilizowanie studentéw do
dyskusji na okreslony temat), zaleznie od tresci prezentowanego materiatu. Wybrane tresci wyktadu sg
prezentowane na rzutniku multimedialnym badz tablicy. Omoéwieniu zagadnien towarzyszy informacja o
ich praktycznym zastosowaniu.

2. Laboratoria

Zajecia komputerowe z wykorzystaniem oprogramowania, ktére umozliwia zaawansowang analize,
przetwarzanie i kompresje obrazu i dzwieku. Rozwigzywanie probleméw podanych przez prowadzacego
i/lub zdefiniowanych w instrukcji laboratoryjnej. Interpretacja otrzymanego rozwigzania oraz
sformutowanie wnioskow. Dyskusja mozliwosci zastosowania praktycznego zagadnien bedgcych



przedmiotem laboratorium.
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 110 4,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 50 2,00
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 60 2,00

laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwidéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




